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Gaming shop assortment & quote brief
Gaming shops - blank worksheet. Planning only; no quantity or commercial terms are reserved.

Shop / contact __________________________________________________

Required arrival date / destination __________________________________________________

Total CAD budget / taxes included? __________________________________________________

1. Define the assortment’s role
Adult audience: __________ Display / gifts / resale: __________
Game or theme: __________ Required compatibility: __________
A thematic appearance does not establish compatibility with a game.

Reference / variant Units Footprint W x D (cm) Unit CAD price Confirm

2. Calculate using your own inputs
Product subtotal = sum of (units x unit price).
Batch landed cost = products + freight + agreed packing + applicable nonrecoverable taxes.
Landed cost per unit = batch cost / sellable units. Do not divide by zero.
Base area = sum of (displayed units x width x depth), in cm². Add your own clearance; this does not validate fit or shelf
loading.

3. Attach these questions
Order and variant minimums? Missing dimensions? Available colours? Sample and cost? Production/transit schedule?
Labels, damage process and reorders? Who confirms the design’s rights?

Finished resale inventory: wholesale

https://3dcentral.ca/wholesale/
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Assortiment et demande de prix
Boutiques de jeux - fiche vierge à remplir. Planification seulement; aucune quantité ni condition commerciale n’est réservée.

Boutique / responsable __________________________________________________

Date de réception / destination __________________________________________________

Budget total CAD / taxes comprises? __________________________________________________

1. Définir le rôle de l’assortiment
Public adulte : __________ Exposition / cadeaux / revente : __________
Jeu ou thème : __________ Compatibilité nécessaire : __________
Une apparence thématique ne prouve pas la compatibilité avec un jeu.

Référence / variante Unités Empreinte L x P (cm) Prix unitaire CAD À confirmer

2. Calculer avec vos données
Sous-total produits = somme (unités x prix unitaire).
Coût rendu du lot = produits + transport + emballage convenu + taxes non récupérables applicables.
Coût rendu par unité = coût du lot / unités vendables. Ne pas diviser par zéro.
Surface des bases = somme (unités exposées x largeur x profondeur), en cm². Ajouter votre propre dégagement; ce calcul ne
valide ni l’ajustement ni la charge.

3. Questions à joindre
Minimum total et par variante? Mesures manquantes? Couleurs disponibles? Échantillon et frais? Échéancier
production/transport? Étiquettes, dommages et réapprovisionnement? Qui confirme les droits du modèle?

Stock physique à revendre : vente en gros

https://3dcentral.ca/fr/vente-en-gros/

